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El Negociado de Juventud es el órgano administrativo de la Diputación Provincial 

de Almería, encargado del diseño, ejecución, seguimiento y evaluación de los Programas 

de Juventud, con la finalidad de alcanzar los objetivos estratégicos propuestos: la 

promoción personal, social y económica de los jóvenes y la cooperación técnica y/o 

financiera con ayuntamientos, asociaciones e instituciones públicas y/o privadas para la 

realización de actividades dirigidas a este sector de población. 

 

 Un total de 86 Ayuntamientos han solicitado la colaboración de la Diputación 

para la realización de actuaciones en materia de Juventud en su municipio durante el 

presente año. 

 A continuación, se detallan los Programas que la Diputación de Almería ha 

realizado en materia de juventud durante el año 2024.  

 

Para la elaboración de estos programas, el Negociado de Juventud realiza 

anualmente un diagnóstico de las necesidades e intereses de los Ayuntamientos menores 

de 20.000 habitantes de la provincia, en materia de juventud, con la finalidad de concretar 

las actuaciones que se han de llevar a cabo durante cada ejercicio.  

 

Por parte del Negociado de Juventud se elaboran los diferentes programas donde 

se recogen las actuaciones a realizar en los diferentes municipios, atendiendo a las 

demandas planteadas por los Ayuntamientos. 

 

Estos programas se desarrollan a lo largo del año, contando con la colaboración 

de concejales/as y/o técnicos/as de juventud de los distintos Ayuntamientos. 

 

 A modo de resumen se recogen a continuación los aspectos más significativos de 

las actuaciones realizadas durante el año 2024. 
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 1.- PROGRAMA DE FORMACIÓN 

  

 El objetivo principal del Programa de Formación 

es ofrecer recursos a los ayuntamientos de la provincia 

para atender las necesidades de los jóvenes en materia de 

formación con el fin de adquirir conocimientos y 

experiencias que contribuyan a la inserción laboral y/ o 

promoción personal de la población juvenil, a través de 

acciones formativas. 

 

Con estos cursos pretendemos dar una visión 

general y de iniciación a las materias que se tratan, tratando de motivar a los alumnos 

para que sigan formándose y ampliando sus conocimientos 

 

Al finalizar el curso se hace entrega a los asistentes un diploma expedido por la 

Diputación de Almería. 

 

Se han realizado 16 cursos presenciales de 25 horas de duración.  

 

Los contenidos impartidos han sido:   

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

 Monitor de actividades deportivas en la naturaleza. 

 Monitor de ocio y tiempo libre. 

 Conceptos básicos de guía turístico. 

 Auxiliar de geriatría 

 Monitor de deportes, salud y primeros auxilios. 

 Animador de eventos. 

 Monitor de animación sociocultural y deportiva. 

 

 Han sido más de 400 los jóvenes que han participado en los diferentes cursos. 

 

Este programa ha contado con una subvención concedida por el Instituto Andaluz 

de la Juventud en la convocatoria anual de Subvenciones a Entidades Locales, para la 

realización de actuaciones en materia de juventud, durante el ejercicio 2024. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

4 

2.- PROGRAMA DE OCIO Y TIEMPO LIBRE ACTIVATE JOVEN 

 

Este programa se ha realizado, un año más con 

la finalidad de ofrecer recursos a los ayuntamientos de 

la provincia para fomentar la ocupación del tiempo 

libre de los/las jóvenes, con contenidos educativos, 

formativos, lúdicos y medioambientales. 

 

 Se realizan diversas actividades: talleres, 

jornadas de ocio, ocio alternativo y ocio en la 

naturaleza, a demanda de los municipios, desarrollando 

los contenidos solicitados por los mismos, y 

adaptándonos a las necesidades del municipio en cuestión, tanto en contenidos como en 

espacios interiores o exteriores, que permitan el óptimo desarrollo de las actividades. 

 

 Las actuaciones realizadas han sido 27, en las que han participado más de 

700 jóvenes, en grupos reducidos, con un máximo de 20/30 jóvenes por actividad. En 

aquellos casos en que el número de jóvenes interesados ha sido mayor, se han subdividido 

en dos grupos, para poder desarrollar las actividades con mayor calidad. 

 

 10 Talleres: Zumba, Aerobic, Yoga, Actividades físico-recreativas, Bailes 

en distintas modalidades. 

 17 Jornadas de ocio: Jornadas de ocio, Ocio alternativo, Actividades en el 

medio natural, Gymkana juvenil recreativa, Actividades animación, 

Paintball, … 

 

 

 3.- PROGRAMA DE EXPERIENCIAS CREATIVAS JÓVENES 

 

La finalidad del Programa es ofrecer recursos a los ayuntamientos de la provincia 

para fomentar la creación, la formación y la producción artística de los/las jóvenes en su 

tiempo de ocio.  

  

 Las actuaciones realizadas han sido 26 talleres, propuestos por los municipios, 

desarrollando los siguientes contenidos: 

 

 Artes plásticas: Pintura y alfarería, Pintura mural, Pintura creativa, Graffiti, 

Modelado con pasta, Artesanía colgantes de yeso. 

 Maquillaje de caracterización fantasía y terror. 

 Interpretación y expresión corporal, Ilusionismo y magia, Dj,s, Beatbox, 

polirritmia y percusión corporal,… 
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El Programa “Experiencias Creativas Jóvenes 2024” se ha realizado este año en 

su décimo tercera edición para atender la demanda de los municipios, facilitando la 

participación de los/las jóvenes en actividades de creación, formación y producción 

artística.  La duración de los talleres ha sido de hasta 16 horas.  

 

 Siempre que ha sido posible, se ha impartido por un monitor/a joven del 

municipio, al objeto de favorecer el empleo entre jóvenes del municipio, y evitar en la 

medida de lo posible, el desplazamiento de personas ajenas al municipio; así mismo se ha 

fomentado la inclusión de jóvenes con discapacidad y/o en riesgo de exclusión social.  

 

Han participado 450 jóvenes, con un máximo de 20/25 jóvenes en cada uno de 

los talleres. Cuando el grupo de interesados era más numeroso se ha subdividido en dos 

subgrupos o han participado de forma rotatoria. 

 

 

 

4.- PROGRAMA ENCUENTRO DE OCIO ADAPTADO 

 

El X Encuentro de ocio adaptado, consiste en una 

jornada dirigida a jóvenes con diversidad funcional, que se 

encuentran en Centros ocupacionales o Residencias de 

municipios menores de 20.000 habitantes de la provincial 

de Almería, con el objetivo de ofrecerles, alternativas de 

ocio y tiempo libre con actividades lúdicas y recreativas, 

que ayuden a desarrollar en ellos habilidades personales y 

sociales. 

 

Pretende la mejora de la calidad de vida de las 

personas con discapacidad, tratando de favorecer el 

desarrollo de su autonomía y participación, fomentando la 

integración y la igualdad.  

 

Se ha llevado a cabo en San Juan de los Terreros; playa del municipio de Pulpí 

que cuenta con Bandera azul y está catalogada como accesible, por la Federación 

Almeriense de Asociaciones de Personas con Discapacidad, por lo que reúne los 

requisitos para la realización de este tipo de encuentros. 

 

Hemos contamos con monitores titulados y con experiencia en la realización de 

este tipo de actividades; servicio de ambulancia con Soporte vital Avanzado; un servicio 

de autobuses para el desplazamiento de cada Centro hasta el lugar del encuentro; y la 

colaboración del Ayuntamiento de Pulpí, Protección Civil y Cruz Roja, durante toda la 

jornada. 
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Se realizó el pasado 26 de junio, ofreciendo una gran variedad de actividades 

lúdico-deportivas adaptadas, y dirigidas a jóvenes con discapacidad física y/o psíquica 

en distintos grados, hasta gravemente afectados:  

NAUTICAS: BIGSUP, BALSAS DE RAFT, KAYAKS 

PLAYA: ACUAGYM, VOLEY, PALAS, FUTBOL PLAYA, FESTIVAL DE 

ESPUMA 

En esta edición participan 322 jóvenes, monitores y voluntarios de doce Centros, 

ubicados en nueve municipios menores de 20.000 habitantes de la provincia: Albox, 

Huércal de Almería, Huércal Overa, Macael, Pulpí, Tíjola, Vélez Rubio, Vera y Viator. 

 

 

5.- PROGRAMA DE PREVENCIÓN Y PROMOCIÓN DE HÁBITOS DE 

VIDA SALUDABLE 

 

El objetivo de este programa es promover hábitos 

de vida saludables entre los y las jóvenes, informándoles 

y formándoles en cuestiones relacionadas con la salud y la 

calidad de vida, desde una perspectiva integral del 

concepto de salud. 

 

Las actuaciones realizadas, tienen como eje central 

talleres sobre los temas que interesan o preocupan a los 

jóvenes, realizándose de forma presencial; algunas, en 

instalaciones de los propios Ayuntamientos, y la mayoría 

en los Centros Educativos.  

 

Se han tratado los siguientes contenidos, propuestos por los municipios: 

Acoso Escolar. Ciberbullying  

Educación emocional. Inteligencia emocional. Autoestima 

Técnicas de estudio y estrés ante los exámenes 

Riesgos ante las nuevas tecnologías 

Primeros auxilios básicos. Educación ambiental. Risoterapia 

 

Cuando se han realizado en los propios ayuntamientos, el grupo de jóvenes ha 

sido de edades diversas y se han realizado en vacaciones escolares, horarios de tarde o 

durante el fin de semana. En el caso de los realizados en los Centros educativos, se han 

realizado durante el horario lectivo, respetado los grupos clase, siendo los profesores/as 

los que han seleccionado los grupos a los que dirigirnos y establecido los días y horarios 

según sus necesidades y/o preferencias.  

 

Se han realizado 108 actuaciones en 31 municipios, a los que han asistido 

alrededor de 2.780 jóvenes. 
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6.- PROGRAMA “JÓVENES Y NUEVAS TECNOLOGÍAS” 

 

 El objetivo principal de este programa es ofrecer a 

los ayuntamientos de la provincia recursos humanos y 

materiales para la realización de actuaciones en materia de 

nuevas tecnologías, con la finalidad de que los y las 

jóvenes puedan ampliar sus competencias personales, 

profesionales y sociales mediante la realización de unos 

talleres en los que se desarrollan contenidos relacionados 

con: 

 Robótica educativa 

 Impresión en 3D 

 Iniciación al cubo de Rubik 

 Youtubers 

 Realidad Virtual 

 Iniciación al manejo de drones 

 Taller de juegos de mesa. 

 

Se han realizado 20 actuaciones en las que han participado más de 500 jóvenes 

en los diferentes talleres. 

 

7.- CIRCUITO PROVINCIAL E-SPORT Y VIDEOJUEGOS 

 

Este programa recoge un conjunto de actividades 

que ofrece a los jóvenes de la provincia diversas opciones 

para que hagan una utilización positiva del tiempo libre, 

teniendo en cuenta sus intereses y necesidades, con 

actividades de ocio activo, formativo, cultural y 

enriquecedor a través de una jornada de día completo en 

la que se han ido desarrollando algunas de las siguientes 

actividades ubicadas en distintos espacios o zonas: 

 

 Zona Deportiva: con torneos de Fifa 24 y exhibición de Rocket League.  

 Zona Conducción: con exhibición de Mario Kart y campeonato Forza MotorSport.  

 Zona Nintendo: con exhibición de Smash Bros.  

 Zona Musical:  Exhibición de Guitar Hero y exhibición de Just Dance.  

 Zona Retro: Se harán pruebas de juegos clásicos de los años 80´y 90´. 

 

Se han realizado 16 jornadas. La participación ha sido más de 800 jóvenes. 
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8.- PROGRAMA AULA MENTOR 

 

  El Negociado de Juventud de la 

Diputación de Almería, desarrolla el 

Programa de Formación online “Aula 

Mentor”. Este programa permite completar 

las actuaciones que se llevan a cabo desde el 

Negociado de Juventud, así como desde las 

diferentes Áreas de la Diputación en materia 

de formación, contribuyendo a reducir la 

brecha digital y promoviendo la igualdad de 

acceso a la formación permanente.  

 

 Está dirigido a personas mayores de 18 años, interesadas en actualizar la 

formación tanto para su vida laboral como personal. 

   

 “Aula Mentor” permite garantizar la igualdad de oportunidades y el acceso 

permanente a ofertas formativas de calidad, con independencia del municipio de 

residencia del alumnado, llegando a aquellos municipios con menor densidad poblacional 

que requieren de oportunidades reales para fijar y atraer población. 

             

 Este programa se materializa en un conjunto de cursos en permanente 

actualización, organizados en áreas formativas que han sido diseñadas y/o adaptadas 

especialmente para las características de los potenciales destinatarios y de la modalidad 

de enseñanza.  

 

 El programa Aula mentor se difunde a través de las redes sociales, en el Boletín 

de Información juvenil, que mensualmente publicamos desde el Centro de Información 

Juvenil de la Diputación, y a través del Boletín Aula Mentor, también de periodicidad 

mensual, para dar difusión a las distintas acciones formativas. 

 

Los cursos demandados corresponden a diversas áreas: Gestión de pedidos y 

stock; Seguridad y prevención de riesgos en el almacén; Captación, grabación, edición y 

mezcla de audio; La Tributación local; Programación industrial con Codesys; Nóminas y 

seguros sociales; Iniciación a la contabilidad; Orientación profesional y búsqueda de 

empleo, entre otros.   

Todos los alumnos y alumnas que se han examinado han aprobado y obtenido el 

correspondiente certificado expedido por el Ministerio de Educación. 
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9.- CENTRO INFORMACIÓN JUVENIL 

  

El Centro de Información Juvenil de la 

Diputación de Almería:  

 

 Ofrece información y documentación 

relativa a los temas demandados por los 

jóvenes: educación, cultura, tiempo libre, 

asociacionismo, voluntariado, deporte, 

salud, etc. 

 Recopila y difunde los programas y 

servicios institucionales, públicos y 

privados que se realizan dentro y fuera de la provincia: programas de juventud, 

convocatorias, becas y subvenciones, actividades, etc.  

 Es Centro de documentación y recursos.  

 

Cuenta con el reconocimiento oficial por parte del Instituto Andaluz de la 

Juventud, estando inscrito en el Censo de Centros de Información Juvenil de 

Andalucía, con el número AL-38. 

 

 

Para facilitar la información a los y las jóvenes de la provincia, elaboramos un 

boletín mensual con noticias, cursos, concursos y diferentes actividades organizadas por 

Organizaciones públicas y/ o privadas, que pueden ser de interés para la población joven 

y que difundimos por e-mail entre los municipios de la provincia. 

 

Por otra parte, en nuestra página web también ponemos documentos, enlaces… a 

disposición de los técnicos y técnicas, concejalías y juventud en general con información 

sobre diversas temáticas para los y las jóvenes de nuestra provincia.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://ws101.juntadeandalucia.es/patiojoven/informacion-juvenil/centros-de-informacion-juvenil?p_p_id=busquedacentrosij_WAR_busquedaCentrosIJ&p_p_lifecycle=0&p_p_state=normal&p_p_mode=view&_busquedacentrosij_WAR_busquedaCentrosIJ_delta=5&_busquedacentrosij_WAR_busquedaCentrosIJ_resetCur=false&_busquedacentrosij_WAR_busquedaCentrosIJ_cur=1
https://ws101.juntadeandalucia.es/patiojoven/informacion-juvenil/centros-de-informacion-juvenil?p_p_id=busquedacentrosij_WAR_busquedaCentrosIJ&p_p_lifecycle=0&p_p_state=normal&p_p_mode=view&_busquedacentrosij_WAR_busquedaCentrosIJ_delta=5&_busquedacentrosij_WAR_busquedaCentrosIJ_resetCur=false&_busquedacentrosij_WAR_busquedaCentrosIJ_cur=1
http://www.injuve.es/conocenos/red-de-centros-de-informacion-juvenil?ccaa=1&provincia=4
https://www.dipalme.org/Servicios/cmsdipro/index.nsf/informacion.xsp?p=Juventud&documentId=F327BA1DE9905C0EC12587980045C0A9
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10.- COLABORACIONES  

 

10.1.- FESTIVAL HIP HOP STREET 2024 

 

La Diputación de Almería ha colaborado con el 

Ayuntamiento de Vícar en la XIX edición del Festival Vícar Hip Hop 

Street. Es un evento con gran arraigo en la provincia que sitúa el 

municipio almeriense en el "epicentro de la cultura urbana", con un 

despliegue de manifestaciones artísticas y deportivas del movimiento 

urbano 

Es un evento con gran arraigo en la provincia, que lleva el 

nombre de Almería por todo el país. Refleja fielmente muchos de los 

valores que se promueven y los objetivos que persigue la Diputación desde el “Negociado 

de Juventud”, ofreciendo a los/ las jóvenes alternativas de ocio 

  

La jornada, realizada el 20 de enero ha estado cargada de actividades: 

Competición internacional de breaking, Exhibición graffiti, Batalla freestyle, BMX, 

Torneo Basket 3X3, conciertos en directo con los artistas Gloosito, Faenna, Chatarra, 

Rid3r, GB Jaybe, ZK & Floops. 

 

 

10.2.- DIA DEL PENSAMIENTO SCOUT 

 

El 24 de febrero se realiza una jornada para 

conmemorar el Día Mundial del Pensamiento Scout en el 

Colegio de La Salle. 

La jornada, dio inicio con una bienvenida Scout, y 

ofreció una variada programación llena de actividades para 

todas las edades: torneos deportivos; concurso y entrega de premios; concierto, y, para 

cerrar con broche de oro, el adiós scout. Además, durante todo el día, también hubo 

atracciones como un photocall, hinchable y toro mecánico para el entretenimiento de los 

participantes. 

 

10.3.- III CAMPEONATO DE SPEEDCUBING INDALOPEN 2024 

 

El Negociado de Juventud, del Área de Deportes, Vida 

Saludable y Juventud de la Diputación de Almería colabora con la 

Asociación Española del Cubo de Rubik en la organización del 

“Campeonato Oficial WCA de Speedcubing en Almería: Indalopen 

2024”, que se realizó por segunda vez consecutiva, en el Palacio de 

exposiciones y congresos de El Toyo, los días 6 y 7 de abril.   
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El cubo de Rubik no es sólo un juguete, es un valioso instrumento didáctico.  

Muchos educadores lo utilizan, para enseñar matemáticas y geometría.  Por otro lado, 

ayuda a desarrollar la capacidad espacial, aumenta la agilidad mental y favorece la 

resolución de problemas. 

 

Se trata de una competición de carácter individual en la que gana el participante 

que completa el puzle en el menor tiempo posible, en las distintas categorías, con la 

participación de niños y jóvenes de la provincia de Almería. El Negociado de Juventud 

aporta trofeos y medallas, carteles de difusión, diplomas y equipo de sonido, para el 

desarrollo del mismo. 

 

 

10.4.- XPOBIT 2024 

 

Los días 13, 14 de abril, se realizó en el Teatro multiusos de 

Huércal de Almería, la VII Edición de la feria del Videojuego 

Almeriense. Durante este fin de semana los aficionados a los 

videojuegos han podido disfrutar de infinidad de actividades para el 

entretenimiento de toda la familia, especialmente los jóvenes: Free 

play, Torneos, Just dance, Realidad virtual, Cosplay, Stand, 

Simulación de conducción, Next gen, Pixel art, y otras más. 

 

 

 

10.5.- III JORNADAS DE DIVULGACIÓN CIENTÍFICA- MI PLAYA 

BONICA 2024 

 

El Negociado de Juventud de la Diputación de Almería 

colabora por tercer año consecutivo con la Universidad de Almería 

y Objetivo Newen, en el programa de conservación y divulgación 

ambiental “MI PLAYA BONICA”, realizada el 23 de mayo en el 

Auditorio de la Universidad de Almería. Consistió en la celebración 

unas jornadas de divulgación científica, donde los jóvenes de cada 

centro educativo expusieron sus conclusiones y las medidas para la 

conservación de los ecosistemas marinos directamente a los gestores 

de los mismos (políticos, técnicos, prensa…), y así, involucrarlos y 

promover su participación.   

 

Las conclusiones fueron el resultado de la realización de un análisis de las 

muestras extraídas en una actividad previa de recogida, junto a la toma de muestras por 

los centros de educación de secundaria participantes. 

 

Se entregaron premios a los tres mejores proyectos realizados por los centros. 
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10.6.- FESTICOMIC 20244 

 

 

 

La Diputación de Almería ha colaborado con el 

Ayuntamiento de El Ejido y la Asociación Cultural Diablo en la 

organización de la décimo segunda edición del Festicómic, realizada 

los días 12 y 13 de octubre, en El Ejido. 

Algunas de las actividades con las que ha contado esta edición 

son las siguientes: 

 

 Presentaciones y charlas 

 Taller de comic y proyecciones 

 Concursos de baile y cosplay 

 Actuaciones de KPOP 

 Torneos y juegos de mesa,… 

 

El Negociado de Juventud de la Diputación colabora aportando los carteles para 

la difusión de la actividad, los trofeos. 

Este evento, como siempre ha contado con una gran participación de público 

joven. 

 

10.7.- JUVEALMERIA 2024 

 

El Instituto Andaluz de la Juventud ha organizado el 

Encuentro JUVEALMERÍA 2024 el día 25 de octubre, contando con 

la colaboración del Ayuntamiento de Níjar y la Diputación 

Provincial de Almería. 

 

Su objetivo ha sido realizar un encuentro anual de la sociedad 

joven almeriense, en el que, asociaciones, empresas y el resto de 

entidades, colectivos y agentes sociales que colaboran o llevan a cabo 

actividades con la juventud, puedan reunirse en una jornada formativa, dinámica y lúdica, 

con actividades relacionadas con el empleo, la formación y el ocio.  

 

Se ha contado con la presencia de más de 30 Institutos de Educación Secundaria, 

así como la asistencia de 35 entidades y asociaciones entre las que se encuentran la 

Cámara de Comercio o la Universidad de Almería, la Policía, el Ejército y la Guardia 

Civil, más 20 ciclos diferentes de Formación Profesional, reuniendo a más de 3.000 

jóvenes de toda la provincia. 
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El programa de actividades ha sido muy variado:  

 

Talleres de llaveros, camisetas, jabón de glicerina, chapas, grabado de mármol, 

manualidades de Halloween, maquillaje de heridas, graffiti, … 

 

Realidad virtual, Ajedrez, Futbolín gigante, Actuaciones de KPOP, Escape Room, 

Zona Gaming, Juegos de mesa, … 

 

Charlas formativas sobre Incorporación al sector agrario, drogodependencias, 

salud sexual, Europa, Corresponsabilidad, Incorporación a las fuerzas armadas, … 

 

Comida convivencia: Paella joven 

 

 

 10.8.- MASTER PULPI GT 2024 

La Diputación de Almería ha colaborado con el Ayunta  

miento de Pulpí en el evento “Master Pulpi GT 2024”. Gran 

Turismo, es un videojuego de carreras. Las jornadas han estado 

centradas en competiciones de videojuegos de carreras de coches. El 

jugador debe maniobrar un automóvil para competir contra 

conductores en varias pistas de carreras. El juego usa dos modos 

diferentes: Modo Arcade y Modo Simulación, para dos categorías: 

profesional y amateur.  

El evento ha tenido lugar en Pulpí, del 31 de octubre al 3 de noviembre con gran 

número de jugadores y jóvenes aficionados a los videojuegos. 

 

 10.9.- MUNICIPIOS SOLICITANTES ACTUACIONES 2024 

 

MUNICIPIOS CON ACTUACIONES EN MATERIA DE JUVENTUD 2024 

1. ABRUCENA 2. LA MOJONERA 

3. ALBANCHEZ 4. LAS TRES VILLAS 

5. ALBOLODUY 6. LAUJAR DE ANDARAX 

7. ALBOX 8. LIJAR 

9. ALCOLEA 10. LOS GALLARDOS 

11. ALCONTAR 12. LUBRÍN 

13. ALICÚN 14. LUCAINENA DE LAS TORRES 

15. ALHAMA DE ALMERIA 16. LUCAR 
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MUNICIPIOS CON ACTUACIONES EN MATERIA DE JUVENTUD 2024 

17. ALMOCITA 18. MACAEL  

19. ALSODUX 20. MARÍA 

21. ANTAS 22. MOJACAR 

23. ARBOLEAS 24. OHANES 

25. ARMUÑA DE ALMANZORA 26. OLULA DE CASTRO 

27. BACARES 28. OLULA DEL RIO 

29. BALANEGRA 30. ORIA 

31. BAYARCAL 32. PADULES 

33. BAYARQUE 34. PARTALOA 

35. BEDAR 36. PATERNA DEL RIO 

37. BENAHADUX 38. PECHINA 

39. BEIRES 40. PULPI 

41. BENIZALÓN 42. PURCHENA 

43. BENTARIQUE 44. RAGOL 

45. BERJA 46. RIOJA 

47. CANJÁYAR 48. SANTA CRUZ DE MARCHENA 

49. CANTORIA 50. SANTA FE DE MONDUJAR 

51. CARBONERAS 52. SENÉS 

53. CHERCOS 54. SERÓN 

55. CHIRIVEL 56. SOMONTÍN 

57. CUEVAS DEL ALMANZORA 58. SIERRO 

59. DALIAS 60. SORBAS 

61. ENIX 62. SUFLÍ 

63. FELIX 64. TABERNAS 

65. FINES 66. TABERNO 

67. FIÑANA 68. TERQUE 

69. FONDÓN 70. TÍJOLA 

71. FUENTE VICTORIA 72. TURRE 

73. GÁDOR 74. ULEILA DEL CAMPO 

75. GARRUCHA 76. URRACAL 

77. GÉRGAL 78. VELEFIQUE 

79. HUÉCIJA 80. VELEZ BLANCO 

81. HUÉRCAL ALMERÍA 82. VÉLEZ RUBIO 

83. HUERCAL OVERA 84. VERA 

85. INSTINCIÓN 86. ZURGENA 
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